



New machine inform 























New machine inform 



漏 


r ポイント•インフォメーション 1 

10~90点 1000点 

ボーナス点 

8000- ? 

鴇 4 

200点 1 点 

スタートすると減ってゆき， 
ゴールの時に残った数字が 

ポーナス点になります《 


ボーナス•ゲーム 


How To PLAY 


• _ 


•穴 

^ ^ は 

句 


_ 參 4 # 艰 

® S 300 500 800 1000 

スペシャル•ターゲツト 

'ラが出る。宝石を持ってるゾ…5000点 
f が出る。上に乘ると . 5000 A 


圓 

園匯 LjL 通 


ユニバーサル販売（株）：， 


13東京都中央区日本橋堀留町17 
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How To PLAY 

oJ レバーで.ロボットをコントロール.， 一^:•ボタ 

ンでミサイルを 発射 c 

。足; e に 米た敵處…… ^:：m - へで飛び 
越せ. ゲ 

承*:. 

押すとロボットは元気に復活する， 

〇昼•夜をクリアーすると.いよいよジャイアント. 
モンスターや多数の敵が登場. ゲ 
輸ハ ツモは 味方， 危険を感じた 二,ジ r ン 7 してふ 
ら さが n/ _ •モは敵だ/気をつけろ. グ 
〇勝つか/食われるか/ 


••.•場面は在でむずかしい/ 
☆第1ステージと同じく怪物 
どもは，攻撃をよリハゲシ 


::敵を 


一が fi 場/わがロボットは元 


第3ステージ嗜ズ） 

☆ドククモが*場するが，ク 
モの中には敵と味方がいる〇 
足元に来た敵を味方のクモ 
でジャンプす S ことも可能 




さて，どのクモかな？ 


第1ステージ(昼） 


ゲーム ク_」ア ー 
























New machine inform 

ViEtorious 


NINE. 







必勝法// 


改撃編…コンビ； 1-^ 戦の壩合 


ってしまいます。しかし，100%ヒ/卜がないわけでは 
なく，打率が良く，タイミングも合うと，ヒットもし 
<はホームランの可能性もあります。 

〇ピッチャーの投げたボールが黄色になる瞬間をね 
らうのだが,早目に振ったり，おくれぎみに振ると 
流し打ちや引っぱった*)でき，ヒットにつながる， 

〇先頭打者は，できるだけ1Xトライクになるまで 
手を出さないほう？^ヒットになりやすい。 

' .Id]' フ—：ぐ-， 

ウトになることがある，そのときのピッチヤーの 
配球は打ちやすい球を投げて野手の正面に打たせ 
るピッチングが，逆につまらせて/17ライ，ゴ a 
になるので，カウントを追い込ませておいてスト 
ライクをタイミングよく打つ9 
〇大量得点を狙うために满塁にする。ヒットがでる 
と外野はすべてホームに送球するので，ホームに 
ボールがくる間にセーフになる。 

注意：暴走，フライ，ライナーに気をつけて/ 

〇前半に大量得点を/後半になると敵ピッチャーが 
速い球を投げるので早い回に点数を上げておく。 

〇盗塁は敵ピッチャーの投げる球の速さが時速120 
km 未満のときに成功する。 


卜>,それに（アウト，イン，真中）コース，低 S 
の7ォーク.ボールがボール球。 

〇左パッターではインコース（右ピッチャーの力一 
ブ， 左ピッチャーのシ A — 卜〉，アウトコース（右 
ビッチャーのシュート，左ピッチャーのカーブ） 

そして（アウト，イン，真中）コース，低目のフ 
ォーク.ボールがボールの球です。 

これらは，手を出しても平凡な7ライかゴロに終わ 

(株）タイトー： ®102 東京都代田区平河町 2-5-3 












守備編 

1) 投球について 

0ボールになるからといって，ストライクばかり投 
げると集中打をあびる。フォアボー■ルにならない 
程度に散らして投げるとよい。 

〇中盤以降は敵が押せ押せで打ってくるので，速い 
球も通用しなくなるが，ストレート以外の遅い球 
をアウトコース，インコースに敢らすとよい。 

一番アウトになりやすいボールは，アウトコー 
ス低目に右ピッチャーのシュート，左ピッチャー 
めカーブ，またインコース低目に右ピッチャーの 
々ーブ，左ピッチャーのシュートを投げる。その 
とき，シフトを敷くこと。 

シ7卜の敷きかたは普通に打たせて長打になる 
コースの近くに敷くと確牢大。 

2) アウトの取りかた 

〇コンビュータ対戦でヒットを打たれてもセカンド， 
または.サード，ホームで殺す。 


がう)。 

隠しフィーチャー，炎のバタ_ン 
〉 1 P 側が6回同点の守備のとき，2アウトでつぎ 
のパッターに初球高目のストレートを投げる。 

> 2 P 側が7回同点の守備のとき，ノ —アウトでバ 
ッターに初球低目のストレートを投げる。 

する 
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WILD SIKliLx_ 


「キヤラクター•インフオメ-シヨン i 


ユニバーサルの人気キャラク 
ター Mr.Do かへジエットコースタ 
一を相手に大活躍。キミは何面 
まで乗りこなせるか/一- 


How To PLAY 

QMr. Do/ を搡作して，ジェットコースタ—のレール 
の上を進みゴールに箱いてください。画面構成は9 
樺類6ハ•ターンの変化があります。 

〇ジェットコースターや障害物に当ったり BONUS 
. - .Mr.Do / :1 4 T 

楽ジェット3— スターはレールの途中のハンゴに上が 
ればよけられます。ただし頭上をよこぎるコ—スタ 


>危険なところは，ボク/ (押すと加速できるがその 
反面ボーナスの減*)かたが速くなる）を使ってすば 
やく通過してください。 

>ハシゴの上の-ハしソ （ 一^3100点 ） を取るとゴ—ル 
の二つのターゲットが栾化していきます（全部取る 


人增えます 6 

ゴ母 が出現したとき 

：^ - . 1 ■■ 

〇各パターン BONUS が4500点からはじまり 
ONUS が得点とな* J ま 


>スコアがペスト10位以内に人ると3文字イニシヤ J 
が書けます。 



■:レバーで4方向 
に動きます。移 
動は，基本的に 



^ 9 ^ ^ 

100 200 300 400 

邊叉®刪 

500 600 500 10,000 















SCENES 」 

はしごでコースタ 
二を|台ずつよけて前進/ 
〇⑦のはしごで 4 台よけて海 
賊船が一 番上にあがったと 
? (写真参照）すぐにポタ 
ンを押して （加速して)_ゴ 


; SCENE 4 


SCENE3 




















































SCENE10 

〇スタートと闻時に①のとこ 


[SCENE 


SCENE 3 

〇黄色の荷物に当たると死ん 


| SCENE11 

〇スタート時に A 地点まで行 
き B 地点までポタンを使い 
: r: のはしごで丨台よけます： 

































I ; みアドベンチャー特集 

サラダの国の 


それは 1冬 K 

山下： '、し U. 卜 r J け 

編集長： 

<だけど来月号のチ 

このソフI•にしたく 
編集畏 1 遇? ifl 後の H 明 

でに取楢をあげてく 
山下：ノ ベ.らレ，と待 
ソンのアドベンチャ 

Ifcfe の！ fe， 悲竈 , ' 

す。特粜するソフトが決ま 

ガの«集长だが，さっそ 
レンジ T ドベンチャー V 
ソフトが決まったよ。ハ 
のトマト姐 j だ < 

然解けなぃもんだかち： 

が〆切りだから，それま 

てくださぃヨ/あのハド 
デ…ムを1遇間以内に解 
ぃうんですか？ j 
の無理に決まってる，編 
ゴチン//) ☆☆☆イナ/) 

ばでわめぃているが，キ 
がんばってくれ 

ぃつ G こんな鯛子なんで 
ってから原稿の〆切りまで 


Jnm 


鼸ト マト媢 


by 山下 章 


がわずか 1 遇問ちょっと。僕はその問に必死の思いで 
ゲームを解いて原稿を害き上げなければならないので 
す（あの广デゼニランド j や「ジャングルアドベンチ 

j はどれほど苦労した二と力 .)• 

かも.今回はあのハド V シの最新作「サラダの国 
のトマト姫_!，通称「サラトマ_1。舫作「デゼニ j は 2 日 
で解けたものの.このゲームは何日かかることやら… 
。今回は侏がいかにこのゲームを解いたかという話 
を中心にゲーム紹介していきましょう.. 

なお，この「サラトマ」は PC -8801, PC -9801 .F 
— 7, XI 用が発売されており， PC -9801 用以外は 
—ブ版とディスク版の両方が用意されています。わ 
れこそは，と思う人はぜひチャレンジしてみてくださ 
も，「デゼニ9ンド j よりは手ごたえがあ*) 


★プロローク 

時は昔々の大昔，ところは地球からはるか離れた星 


音楽を赛でだした/アドペンチ 
ヤーゲームに音楽を取り入れる 
とは.なんと心にくい演出/こ 
れだけでもゲームをヤル気が起 


スの方々にもハドソンを見習て 


7 シン B (竹部：常* 
t •すヨ /) でアドベンチヤーゲ 
-ムを作ってもらいたいものて • 


<のは速いなあ （竹部：ラ 
より早くした新型ペイン t 
全機襦に新しいペイントパ 
ンが入つ* c. います) • 1 ■ジナ 
ルアドベンチヤー j には力 


I本道を進んでいくと.道雄 


に柿クンが倒れて t 
も絶え絶えでとても苦しそう_ 
す。エイヤツとばかりに柿ク: 
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k t 4 k ./ JLAAL . !.. 

森に入ってすぐ.川につきあ 
たりました，川にかかっている 
唯一の橘はこわれてしまってい 
て.とても渡れそうにありませ 
ん。おまけに川の流れも急で. 
とても危険です。 

隱 

森の中央部にはキノコ族の村 
があります：サラダの国の登場 
人物の中で，野菜でないのはこ 
の森に住んでいる二つの種族だ 
けです。ここの給なんか.ホン 
卜にメルヘンだナァ • 

サラダの国のトマト捆 

キノコの家へ入ると，2人の 
キノコが腕を組んで何か悩んで 
いました 0 あれ，この«どこか 
で見たことありませんか？そう 

です，僕には竹.中コンビのお （竹部：ハッハッハ/ちがいま 

2人の似顔絵に思えてならない す山下くんと*集 ft じゃない 

太隠の光を受けて，ピーナッ 
ッの家が地面に影を落とす —— 
そう，ここはビーナッツ村•長 
旅に疲れたキユウリ戦士は.ち 
よっとこの村に立ち寄ることに 

家の中ではヒーナッツの家族 

巧'しこゃかに f 括を楽し丨 にはっ.きものの棚がぁし/ 

二：: ( i : •: 

の行動一つにかかっています。 TA * ,° ^ • 

ここ 6* しかった'". | てみましょっ。 

こ,，これはいったい何だ？ / . ___, 

??白い柱のようなものが目の/^^ / 

前に立っています。しかも妙亡/ 

気にかかる机と • ……•ムフフ._ _ 一一/ 〆〆 **"**一 〆 / 

実はこれこそが•…。\ ぐ^^ 

匯 ij 

*- ダイコーンの3ンV—ル•ル 

-ム以りこみました•見たこ 

’上 _ - 4~~^" ともないような計器がならんで 

— ぃて.嬅鑲はとてしそぅで 
. : す。でも僕はちゃんと操級法を 

- - M いているから.だいじょうぷ. 

だいじょう 

^4； 生二 

ノ ^ あれっ.こんな小屋どこにあ 

るの？あ5んです另.森のどこ 
，へ 1 かに。二の小量の中にはニンジ 

/ ンのおじ V 、さんがいて.キユウ 

\ \ リ戦士の来るのを待っています。 

k \ ともかく. 1度はこの小屋に入 

W / る必要がありそうです。 

0 m 

ダワーン/我二そは反乱軍の ^ 

勇者ダイ〕-ンだ/このマジン 
ガ -z (知ってるかな？）にも似 BK&aLP 
た登場のしかた.カツコイイで 
すネ i< でもダイコーン自体は 
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夏休みアドベンチャー特集 


〇 

さあ.こ二からはダイコーン 
に乗って遑んで行きます。ズシ 
ン.ズシンと足音をたてて歩い 
ていくのは，まるで僻かのヒー 
ローにでもなったような気分 9 
(テープ版では，ここから A D 

そうだ，ダイコーンに乗って 
いるんなら，普通じや取れそう 
もない物でも取れちゃうんじゃ 
ないかな？なにしろダイコーン 
は？万馬力なのです：ほら，そ 
のへんの大輋でもヨイコラシヨ 

u 

hrnm 

大きな川のほとりへとやって 
来ました。流れも速く底も深い 
ようで一見すると渡れそうもな 
いのですが，ダイコーンならだ 
いじょうぶ，まさにダイコーン 


な，なんだこれは？？ジャジ 
ャジャ——ンとばかりに S 場し 
たのは， H 王軍のモビルスーツ， 

ダイコーンといえども.索手で 
戟うのはキツイゾ/ 

In> パ 


ヨー f 

BR | 

ニヤハ/ V 、，镰にまかせなさ 
—い/ウ有ーメロンなんか. 

へのカッパのお茶の子サイサイ. 
わずか3秒でなぎ倒してしまつ 
たのダヨ。まあひとひねりすれ 

しまった/今の戰いでわがダ 
イコーンも傷ついてしまった。 
必死にレバーを動かしても思う 
ように歩いてくれない，しかた 
がない，ダイコーンを捨ててこ 
こから先は歩いていく力 .. 



何の意味もない森の中の絵で 
t >, 丨枚丨枚ていねいに描いて 
いるのがこのアドペンチヤーの 

(編： こういうアドペンチヤー 
だと写 臭撮 彩のと#も*しいネ 

B 

ンチャーには r 死 j という概念 
(がいねん）がないのも僕は好# 

(竹®:すぐ死んじゃうアドべ 
ンチヤ_はつ i らないのだガ } 
-枝的に「失敗 j= r 死」という 

U < 1 U 〜 

のがこの世界の常饑だけど.あ 
えてこの常識を使わなかったと 
ころに、「デゼニ J と「サラトマ J 
の人気の秘密があるのだと思い 

iQ 

ヤラレタ/国王軍の仕掛けた 
ワナにかかってしまつた/でも 
国王軍もずいぶんとぼくのこと 
をなめてくれたもんデス：その 

単に拔けられるのに。 

出たな，ヤマタのパナナめ/ 

待ち伏せしているとはひきよう 
なヤツ.エイヤツ，トォツ/今 
こそキユウり！*を見せると#。 

供の剣の麻をなめるなよ/ 

おや.こんなところに立入禁 
止の立て札が……（まったくも 
う.竹，中のお2人は「立入禁 
止 j が好#なんだから)。でも， 
だれが索直に引き返すものです 
か-お地蔵さん，逢してネ。 
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夏休みアドベンチャー特集 

m tja ; 

- - 滷 

胃.一 

1 V % 

藤 

Li ^ 

城のホールでは，パンプキン 
による太*会が!*かれています。 
ナスの衛兵も宴会の方に気を取 
られているようす…… 》 でもこ 
のままじゃ近づくのは無理なよ 

[ f r*a- 

このドアはいったいどこへ統 
いているのでしよう？疑間に思 
った人は丨度入ってみるのもい 
いかもしれません，ただし，そ 
の後のことは貴任を持ちかねま 

1 .. うわっ.ロケットが発射して 

. - " しまった/あわれロケットの操 

.ク«(法を知らなかったキユウ 1 

議 


1 ^ - £44 ついに見つけたトマト姫ん 1 5 

ってぃたとぉリ美しぃ人 (？）/ 

L WW v 姫.待っててください今すぐ助 

1 - ^ . け出してあげますからね。 

つています--倒すなら今だ/と 
ばかりにキユウリ戰士は劃をか 
ざしたのですが，足元にあった 
コップをけとばしてしまい•パ 
ンプキンを起二してしまいまし 

〇 

さあ，キユウリ敝士とバンプ 

キン大王との一騎打ちです/果 
たして，キユウリ戰士は勝利を 
おさめることがで#るのでしよ 
うか？ここから先の場面はあえ 
て載せませんので.统者のみな 
さんが自分でチヤレンジしてみ 

あ。まず,率直な感想をお聞かせいただけますか？ 

山下：へし 

ゼ ニ」 を一段とグレードア'ブした感じで： 

竹部:そう 言っていただけると. ' 1 '. ■ * i ..... 
(その後，熱のこもった会話が 20 分統ゝ、たのだった L 
う一ん，充実感/「サラトマ j は本当に解きがい 


★ゲームを終えて 

ヤ/ 夕/ わずか 4 日で I サラトマ」を終えたぞ / (そ 
のうち 2 日はパゾコンに手を触れなかったから，実質 
的には 2 日かな …… > うれしくなった懊は，思わずハ 
ドソンに TEL •してしまいました。 

山下： ；■' 

たんですけど …… 。 

, おめでとうござい 


受付の女の人：えつ， 车兰 

ます/一応確認のためお聞きします力*, 最後の 
画面はどんな絵でした？ 

山下：.’ , 

受付の女の人：そ.'リ山 1 ) 

. して，竹部さんと思われる人が電話口に) 
竹部： サラトマ」終わったそうですね • いやあ， こ 
'ペ思わなかノたな 


のあるアドベンチャーだったなあ/ハドソンさん，次 
■ '•- - 1 ' ■ ■ ( 

P.S. 私:こ解けないアドベンチャーはない. グ 

P. S. «集長：* 

.1 ぃ ..： ， 1 

t た場面を見せながら……編集長，ここはど 
うしたらいいでしょうね..•… J となかばパカにし 
<さった態度を取る山下先生に対し / xxxx 
かなあ J と答えたところ…… • 思わず天をあお 
いだ山下先生，天才 / j とひとこといってひっ 
<0かえってしまいました。とにかく，ひとこ 


影：も 


。年寄りはしつこいんだから。他の場面は 
もわからなかったんですよ/これだけはい 
ておきます/アワ，☆•ハ-.…//ウグツ / ) 
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r 禁無断類似記事福 in 


洞窟探険 


ストーリー- 


ふと気がつくと俺は喑い洞窟の中で横たわって 
いた。何のためにここにいるのか？いやそれ以前 
に自分か 11なのかもわからない。たった 一 つわか 
っている搴はここか*俺にとって危険な場所だとい 
うことだけだ。所持品を脚べるとマントにナイフ 
そしてお金だけである。なんとも心細いがここか 
らの脱出を試みることにしよう。 

遊びか t こ- 


1 

w る…6 パ,.，，…19ム讪り…35 

2 

W •る…29池げる…36ジャ>プ--8 

3 


らまれて石にされてしまった。 


9烹ぁ，こんにちは/スをつけてね c 


まず行番号1を見ます。すると今，あなたのい 
る状況が害かれており，次に,今,可能な動作が三 
つ害かれているのでその中で一番したい動作の後 
にある行番号へ行きます。そしてその行番号を読 
み，自分のしたい動作を選んで……これのくり返 
しでゲームを進めてください。ゲームオーバーに 
なつたら行番号1から再びスタート .〆 
注） M 係のない行番号の文は絶対読まないでくだ 
さい。あなた自身が後でつまらない思いをす 


0 


何かありそうだ。 
号28へ行け。 

行き止まりだ。 


行番号 U へ行け《 

バシツ/あなたは消滅してしまった。 


戦う…《逃げる…11岩かげに隠れる…38 
『文字が書いてある。 

「BGM ORIGINAL PRODUCT BY SPC」 

コピー対策メッセージ？ 

行番号28へ行け。 

|あなたは睫法でカエルにされてしまった。 


19よけとびこえたゾ 3 アッ•道が三つに 
分かれている。 

右へ…3真ん中へ…30左へ23 
20 ラだ/足元に石がある c 

マントをかぶせる…48石をなげる…39 
ナイフを剌す…4 

21ドカーン，あなたは賴に巻きこまれて 
死んでしまった。 
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まった。 


















「ちゃつくん 

I あふたあけあ 



スーパーチヤソクンに変身するに 
は，キラキラ輝くハートマークを出 
さなきゃだめ（ちゃっくんは*にう 
えているのだ1/そのためには，あ 
る決まった回数目の壜弹で•もんす 
た*を2 K 以上一緒にやっつければ 
0K/ その回数か.なんと肋回で 
紹介した合§萊である(パイ）二 

3.1415-••…なのだ。 

2面目- 3発目 
3lfti 目—1免目 
4面目 一* 4発 M 



命公 



は. * ちゃつくん*を1匹得するのだ）: 


SUPER Soft 情報 


成功の決め手は，素早い行動だよ。 

でも，これをやってしまった後は•も 
んすた*の数はずっと14匹になって 


i， 編嫌 

を組む前に離脱する敵を数に応じて 


or 800点足りない場合は，纣 


if 赛 



ラスの編隊を姐む面では，そのとき 
の得点に対応する敵を1, 2匹目に 
擊てばスペシャル•フラノグが出現 
します。フラッグが出現する得点と 
敵の位舐は，各面で異なるのですが. 
今回は得点を調節する方法を紹介し 


応する敵を先に撃っておいてからク 
インを lor2 発擊ちます。あとは 
この組みあわせで，1400点くらいま 
で調節が可能にな*)ます， 

[タィト-®鲕品紹介| 
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SUPER Soft 情報 


の陣害物（バリケード，ドラム fc , 
給水塔 etc .) をよけてバギーを走らせ 
る r バギー•チャレンジょ。これは荒 
地や草原，都市などの备コースを. 
ジャンプなどのテクニックを使って 
爆走します。 

疾走するオートパイを操作する新 
ゲーム f キツクスタート j はコース上 
のドラム缶や敵のライダーが君の走 
路を防害するので要注意。もたもた 
していると，スタート直後に追突さ 
れてしまうこともあります。 



▲キックスタート 


1 ■メタルソルジャー.アイザック ji 
は，アイザックを上手に操作して地 
上喊•空中戟を行ないながら，敵の 
地上物レッド.ベースを破壊するゲ 
-ムです.。万が一敵に破壊されると， 
頭部だけ（アイザックフ T イター）で 
応喊。敵の格納庫を見つけて攻擊す 
れば，再び合体（アイザックア_マ 
一）して戦えます， 



大発見/ XIゼビウスに] 

1か<れキヤラ〒 1 

エリア1のはじめの森て％画面の 
左はしからソル， •《 ルウ1機分右に寄 
ったところ，そこをヒットすると. 
ナント画面の下のところにプログラ 
マーの名前が2行にわたってでてき 
ます。1回ヒットするごとに200点。 
僕はだいたい4,5回ヒットします。 

X 1ゼビウスはゾシーが回ってい 
る想じがしないのと，アンドアの小 
さいのが気になりますが，とても才 
モシロイ/フラッグもソルもでる 

\iArw 

が点めつするなど.サイコーです// 
ところで， XI ゼビウ又にはかくれ 
キャラクタがどのくらいあるのです 
か？ ワープゾーンは？ 


(兵庫県西宮市•中嶋歩） 



なにわ：（照れながら）苦労したかい 
があって，ゼビウスは製造が追い 


の手紙もたくさんきて，もううれ 
しい悲鳴デス。かくれキャラにつ 
いての質間が多いんですが，プロ 
グラマーとしてはそういう部分よ 
〇ゲームそのもの，キャラクタの 


出来を楽しんでほしいんですよね。 

ともあれ，秘密っぽいところは 
あと2〜3用意しています。 
みんな，どこまでわかるかな？ 

厂 r < る < るほびつと J プレゼント1 

当選者発表 

日本マイコン販売「くるくるほび 
つと j ブレゼントでは，たくさんの 
ご応募ありがとうございました。抽 
選で以下のかたに決定しました。 

育森祺八戸市.エ藤 t 之/群馬県藤 
岡市 • 野田正巳/埼玉県樋川市•篠 
ft— 夫/東京都町田市 • 岩本昌幸/ 
静岡県浜松市 • 小池康弘/京都府八 
格市•小川先/福并市 • 漆崎功一 
/兵庫県小野市 • 志波智生/宮崎県 
日南市 • 烏越正人/大分県別府市 • 
财前崇（敬称略） 

| ’84ハムフェア関催 

アマチュア無線家か.1年に一度 
集合する r ハムフェア j が，今年も 

期日： 8 112411:- 261： II 
10： 00-18： 00(予定） 
入場料：大人600円小中学生300円 
(3 日間有効） 

場所：東京晴海•東京国際貿易セ 
ンター费^ 

画像通信展.搆演会，ハムクラブ 
の展示の他，髦波新聞社のコー十一 
ではパソコンゲーム大会を行ないま 
す。ふるって参加してぐださい* 


CHALLENGE HIGH SCORE /新規協力店リスト 


セントラルパーク：埼丑県 H | 口市芝3732 

00482 - 69 - 3828 

セントラルパークパート II :埼玉県川口市柳根27 


00482-61-395 
U 県半田市天王町卜1 
00569 -22 -848 


ゲームセンターニュースター：三歌県; IMfir 戶嫌 

1 丁目 130-7 0 0592 - 32- 0233 
ゲームスポットイーストサイド：大阪府琳市北 Ji 町 
2-1-28 ヤングタウン103 00722 -29-9366 
カントリーボーイ：広島布安佐南区安古市町長楽寺 
949-1 長楽寺ボウル内11082 -872 -1605 
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